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Oyun, biligsel, dilsel ve sosyal yonlerini kesfetmeleri, gelistirmeleri ve test etmeleri igin bir firsat saglayan ve
her cocugun hayatinin vazgecilmez bir parcasidir. Kiigiik cocuklar oyun vasitasiyla ¢cevrelerindeki diinyalari
kesfederler ve bu onlarin iletisimsel, bilissel, fiziksel, sosyal ve duygusal refahlarinin gelismesi igin ¢ok dnemlidir
(Ginsburg, 2007).

Genellikle ‘oyun’ olarak diisiindiiglimiz seyin varhgi, ¢ocugun ilk yasinin sonuna ve ikinci yasinin baslangicina
dogru gozlemlenebilir (Fein,1981). Ancak, oyun davranislarinin dnciisi, cocuklar bebekken anne ve babalariyla
yasadiklari deneyimlerle baslar (6rnegin; beslenme, uyumak, giyinmek ve banyo gibi rutinler sirasinda).
Cocuklarin ilk “oyun arkadaslari” anne ve babalaridir. ilk anne-baba-¢cocuk oyun etkilesimleri, cocugun
gelecekteki zihinsel sagligi ve refahi (Sroufe 1996) ile sosyal gelisimleri (Vibbert ve Bornstein 1989) icin kritik
dneme sahip olan baglanma gelisimi icin bir baglam sundugundan énemlidir. iki yasindan itibaren, cocuklarin
oyunlari karakterleri ve farkli rolleri benimsemeleriyle ve baska seyleri gostermek icin giderek daha yaratici bir
sekilde nesneleri kullanmalariyla oyunlari gelisim gosterir ve bu da ikinci ve lg¢linci yaslarda hayal edilen
nesnelerin kesfedilmesinin yolunu acar (Fein 1981). Daha sonra, diger cocuklari ve yetiskinleri oyun arkadasl
olarak kabul ettikleri icin bu beceriler daha karmasik bir hal alir (Westby 1991).

Oyun, iletisimsel, sosyal ve bilissel becerilerin gelisimini destekledigi gibi, arastirmalar da dilin, bilissel ve
toplumsal ¢evrelerin
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Cocuklarin dahil oldugu oyun sikligi ve tipi izerinde etkisinin oldugunu ortaya koymustur (Brown & Watson,
2017). Dil gelisimi ve iletisim becerilerinin oyun becerilerinin ortaya ¢ikmasiyla iliskili oldugu ve karsilikli oyun
durumlarinda diger cocuklarla olan iliskiyi etkiledigi icin, dilsel ve bilissel gelisim lzerinde etkisi bulunan atipik
gelisimi (otizmli veya baska gelisimsel bozuklugu olanlar gibi) normal gelisimi olan ¢ocuklar Gizerinde farkh oyun
davraniglari gosterebilir (e.g. Muzyoka, 2015). Anne ve babasi isiten, isitme engelli olarak dogmus bircok cocuk
dil ediniminde bir gecikme yasar ki bu sonrasinda gelisimlerinin diger yonlerini de etkiler (Hall, Inge-Marie,
Bortfeld, & Lillo-Martin, 2016). Bazi arastirmalar, isiten ve isitme engelli cocuklarin oyun davranislarini
karsilastirmis ve de serbest oyunun ve yapilandirilmis oyunlarin isitme engelli cocuklar icin bir miidahale araci
olarak kullanilmasini arastirmistir.

isitme Engelli Cocuklarla Yapilan Calismalar

isitme engelli cocuklarda oyunu irdeleyen arastirmalar 1970’lerden bu yana ilgi cekmektedir ki bunlarda odak
cocuklarin dil becerileri ile oyun arasindaki iliskiler olmustur. Bu ilk calismalarin biiyiik cogunlugu, isitme engelli
ve isiten ¢cocuklar arasindaki oyun davranisi ve tarzi ile ilgili yliksek oranda bir 6rtlisme oldugunun altini
¢izmistir (Gregory & Mogford, 1983; Bornstein ve digerleri, 1999). Bununla birlikte, baska ¢alismalar da anne ve
babasi da isitme engelli olan, isitme engelli cocuklar ile anne ve babasi isiten, isitme engelli cocuklar arasinda
dnemli bir fark oldugunu ortaya koymustur. Ornegin,

Spencer ve digerleri (1990), isitme engelli ailelerin isitme engelli gocuklari ile yas eslesmeli isitme engelli
cocuklar arasinda, serbest oyun etkilesimi, taklit oyununda harcanan siire, oyun bolimlerinin sayisi, taklit
oyununun seviyesi ve oyun igin harcanan siire arasinda 6nemli farklar tespit etmemistir. Bununla birlikte, daha
sonra yapilan bir calismada, Spencer & Deyo (1993) ikilileri dil seviyesine gore siniflandirarak anne babasi isiten



baska bir isitme engelli cocuk grubunu eklemistir. Bu, sirali dizilerde, yedek oyunda harcanan zaman ile oyun
cesitliligi icin harcanan zaman arasindaki farkliliklari ortaya koymustur. Bu bulgular, dil edinimindeki
gecikmenin aslinda isitme kaybi ile degil, gecikmis taklit oyunuyla baglantili oldugunu ortaya koyduklari igin
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dnemlidir. isitme engelli gocuklarin gecikmis ya da diisiik dil becerisinin gecikmis taklit oyunuyla baglantil
oldugunu oraya koyan sonraki calismalarda da benzer bulgular tespit edilmistir (Spencer, 1996; Brown ve
digerleri, 2001; Quittner ve digerleri. 2016).

Deleau (1993), isiten annelerin isitme engelli ya da isiten ¢ocuklariyla ortak kaynak vasitasiyla taklit oyununu
siirdiirme yetenegini arastirmistir. isitme engelli cocuklari olan isiten anneler, ortak kaynagin siirekli
kilinmasinda ve daha kisa ve az karmasik oyun bolimlerinin olmasinda daha fazla zorluk yasayabilirlerdi. Pratt
(1991) de isitme engelli gocuklarin isiten annelerinin, oyun etkilesimlerinin egitim igin firsat olarak géraldigini
ortaya koyarak ¢ocuklarinin dikkati onlardayken daha fazla yonlendirici olma egiliminde olduklarini tespit
etmistir. Ayni sekilde, Brown ve Remine (2004)

isitme engelli cocuklarin isiten annelerinin isiten cocuklarinkinden daha fazla yénlendirici ve daha fazla oyun
davranisi Gretme/kurma yapma olasiligi bulundugunu tespit etmislerdir. Her ne kadar bu anneler, isiten
cocuklarinda oyunu arttirdigi bilinen kurulum tekniklerini kullansa da, ¢ocuklariyla ortak etkilesimi
surdirmedeki sorunlarin bu etkilesimleri daha az eglenceli ve yaratici hale getirebilecegi ortaya ¢ikmistir. Genel
olarak, bu ¢alismalardan elde edilen bulgular, anne babasi isiten, isitme engelli ¢ocuklarin oyunlarinin siklikla
gecikebilecegini, buna karsilik anne babasi isitme engelli olan isitme engelli cocuklarin daha fazla iletisim
kolayhgi nedeniyle daha ¢ok tipik oyun modellerini gosterdigini ortaya koymaktadir. Brown & Watson (2017),
oyunun duyusal engeli bulunan cocuklarin aileleri icin glicli bir degerlendirme odagi ve ilk destek olmasi
gerektigini savunmaktadir.

Ovyun ayrica, cocuklarin diger cocuklarla iletisim kurmak, iliski kurmak ve pazarlik etmek konusunda motive
olduklari bir baglam sunar. Cocuklar anaokuluna veya krese gittiklerinde, oyun arkadaslarinin varlig, dil pratigi
ve sosyal becerilerini gelistirmek igin firsatlarin sikhgini ve gesitliligini arttirir. Ortak ve eglenceli bir aktiviteyi
baslatmak, arabuluculuk yapmak ve stirdiirmek, cocuklarin toplumsal alisverislerde acik bir sekilde iletisim
kurmalarini gerektirir. Mills ve digerleri (2014), akranlar arasindaki s6zli etkilesimlerin oyun siresi boyunca
diger sinif aktiviteleri boyunca olandan daha fazla meydana gelme ihtimalinin oldugunu
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gozlemlemislerdir. Barton ve Wolery (2008), kiicik cocuklar arasindaki serbest oyunun dil gelisimi icin gicl bir
destek oldugunu da ortaya koyarak, oyun becerilerini arttirmaya yonelik bir midahalenin saglanmasinin, dilin
miidahalenin dogrudan bir hedefi olmamasina ragmen, artan seslendirmelerin 6nind actigini tespit etmistir.

Oyun, isitme kaybi olan ya da olmayan biitiin cocuklar igin diger temel, sosyal ve kisilerarasi becerileri
gelistirecek iyi bir arag olarak kabul edilmektedir (6r; sirayla konusma oyunu, paylasma) (Bat-Chava & Deignan,
2001). De Luzio ve Girolametto (2011), normal isiten ¢cocuklar ile ciddi isitme kaybi bulunan ¢ocuklar arasindaki
oyun boyunca baslangi¢ ve tepki tiirlerini degerlendirmistir. Seslendirmeleri, glilimsemeleri ve nesneye iliskin
hareketleri oyun baslatma stratejileri olarak kullanan hem isitme engelli hem de isiten okul 6ncesi 6grencileri
arasinda onlarin baslangig ¢abalari ya da stratejileri bakimindan énemli higbir fark bulamamislardir. Bununla
birlikte, Harris (2014) hem isitme engelli hem de isiten ¢ocuklarin oyun etkilesimlerini baslatmak icin benzer
stratejileri kullanirken, her iki cocuk grubunun da benzer isitme durumunda/dil becerisinde olan akranlariyla
daha ¢ok etkilesime girme egiliminde olduklarini belirmektedir. Qayyum, Khan ve Rais (2015) , 6zel okullardaki
isitme kaybi bulunan ¢ocuklarin bos zamani boyunca yaptiklari oyun davranisini gdzlemistir. Gozlemleri
siresince, isitme engelli cocuklarin dahil oldugu en sik yapilan oyun davranisinin sosyal oyun (takim oyunu)
oldugunu, bunu oyun olmayan davranisin (aktif konusma) takip ettigini ve ¢ocuklarin en az dahil oldugu
aktivitelerin bilissel oyun oldugunu (ytksek dil becerisi gerektiren kuralli oyunlar) tespit etmislerdir.

Son zamanlarda, Muzyoka (2015), bir anaokulundaki isitme engelli cocuga dair gbzlemsel bir durum
calismasindan elde ettigi bulgular bildirmistir. Calisma, 6gretmenlerin isitme engelli cocuklari ortak oyun



davranislarina tesvik edebilecegi ve bunu yapmalarina imkan verebilecegi basit diizenlemeler icin tavsiyelerle
sonuglanmistir.
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Bunlar, bir smiftaki diizenin ve mekanin goz 6niinde bulundurulmasini saglamay1 da igeriyordu, bdylece gorsel
olarak isiten isitme engelli cocuklar, odadaki akranlarini, 6gretmenlerini ve digerlerini net bir sekilde gortir.
Sinif alani ile ilgili kararlar, gosterilen dogal oyun davranigini ve oyundan beklenen 6grenme sonucunu da
etkileyebilir

(Morrow & Rand, 1991) .

Ikincisi, Muzyoka, oyun malzemeleriyle etkilesime girdiginde isitme engelli cocugun gorsel gereksinimlerinin
ozellikle farkinda olmakla birlikte, zengin oyun davraniglarini uyaracak cesitli oyun malzemelerinin
kullanilmasinin énemini vurgulamaktadir. Isitme engelli bir cocugun oyun malzemesiyle gorsel olarak
etkilesime girmesini gerektiren oyun malzemeleri, digerleriyle olan gorsel ve sosyal iligkilerini etkileyebilir.
Ucgiinciisii, ¢ocuklarin sectigi oyun partnerleri de dikkate alinmalidir. Birgok ¢alismada tanimlanmis olan oyun
davranigini etkileyen en 6nemli iki 6zellik, oyun partnerlerine asinalik ve ortak dil yetenegidir. Muzyoka,
ogretmenlerin, 6grencilerinin sosyal ve dil becerilerini degerlendirme ve 6grencileri oyun partneri olarak
birbirleriyle eslestirirken bu degerlendirmeleri kullanma kabiliyetinin 6nemini yineliyor. Ortak dil, oyun dahil
olmak iizere sosyal etkilesim i¢in 6nemlidir. Cocugun sosyal ve dil ihtiyaglarina katilarak, 6gretmen onlarin
oyun davraniglarin1 olumlu yonde etkileyebilir.

Isitme Engelli Cocuklar Ile Yapilan Arastirmada Kullanilan Oyuna Dayali Aktivite Ornekleri

Yapilandirilmis veya 6gretmen liderligindeki oyunlar, isitme engelli ¢ocuklart icerecek sekilde kolayca
uyarlanabilir. Ozellikle, a dil kullaninn1 gerektiren fakat biligsel ve sosyal beceriler iizerinden ilerleyen oyunlar
yararli olabilir. Ornegin, “Dedektif Oyunu”, 6-11 yas arasindaki isitme engelli cocuklarm oldugu cesitli
ortamlarda kullanilan tipik bir simif oyunudur (Mason, 2017). Hem isitme engelli hem de isiten ¢ocuklardan
olusan karma bir grup i¢in bu oyun uygundur ve
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Yaygin olarak oynanan “lideri takip” et oyununa dayanir. Cocuklar daire seklinde sandalyelere otururlar. Bir
cocuk, daireyi terk etmesi ve sirtini ddonmesi gereken “dedektif” olarak secilirken, grubun geri kalani kimin
‘lider’. Lider daha sonra grubun geri kalaninin - “takipgilerin” — tekrar etmesi gereken bir eylem (6r; ellerini
¢irpma) yapmaya baslar. Lider her zaman eylemini degistirmelidir (6r; kafalarina dokunmak) ve takipgiler bunu
tekrar eder. “Dedektif” dairenin etrafinda yirir ve hangi kisinin lider oldugunu belirleyebilmek igin grubu
yakindan izlemelidir.

Cocuklari yakindan ilgilenmeye tesvik etmenin yani sira, bu oyun karmasik bir zihin teorisi gerektirir (6r; eger
herkes lidere bakiyorsa, o zaman liderin kim oldugu dedektif icin acik hale gelecektir, bu nedenle ¢ocuklar
detayl bir sekilde liderin degisen eylemlerini gbzlemlemeyi 6grenmek zorundadir). Bu, ortak hareket etme ve
sirall konusmayi da kapsadigi icin sosyal becerilerin gelisimi icin miikkemmel bir oyundur. Ornegin, bazen
“takipgi” roliini oynayan kii¢lik cocuklar, dedektif ya da lider olma sirasini alabilmek icin dedektifin liderin kim
oldugunu gabucak bulmasini isteyeceklerdir. Oyunun tekrarlayan yapisi, 6zellikle kiiglik cocuklar igin zor
olabilecek ekip isi ve sabir kavramlarini giiclendirmeye yardimci olur.

Yapilandirilmamis oyun ya da “serbest oyun”, ayni zamanda daha tedavi edici ortamlarda ¢ocuklarla birlikte
kullanilmistir. Ornegin, Chapel (2005), isitme engelli cocuklarla yapilan ¢cocuk merkezli oyun terapisini
arastirmistir; bu sayede ¢ocuklara kisitlama olmaksizin ve gizlilik icinde herhangi bir duygu ya da hislerini
iletebilecekleri 6zel serbest oyun zamani verilmistir. Cocuklara, aksiyon figirleri ve plastik bir “yemek sepeti”
ile plastik kap kacak iceren bir dizi tabak da dahil olmak (izere yaratici oyunu tesvik edecek ¢ok cesitli
oyuncaklar verildi. Ayrica bir oyuncak tabanca, bir koplik dart tabancasi ve bir el igin anahtarla kelepge, bir
kopuk top ve on kiiclk oyuncak yaris arabasi vardi. Kiiglk bir oyuncak bebek ailesinin icinde oldugu bir
oyuncak ev
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insa edildi ve yere biiyiik bir Legos© konteyneri ve insaat tipi kamyonlarin bulundugu kiigiik bir portatif kum
kutusu ile birlikte icinde oyuncak bebekler, bir battaniye ve bir sise bulunan bir sepet ylizeye konuldu. Bliyik
renkli kumas parcalari, plastik bir itfaiyeci ve asker kaski, ¢icek tac, ylksek topuklu ayakkabilar, glines gozIGgu



ve atlama ipi ile doldurulmus bir “giydirme” sepeti de verildi. Sanat malzemelerinin arasinda boya ve boya
fircalari, renkli karton, kalemler, makaslar, bantlar ve yapistiricilar vardi. Chapel (2005), durum galismasinda
yer alan 4 ¢cocugun her birinin, oyun terapisti ile gelisen iliskileri stiresince, kendilerini oyun yoluyla ifade etme
Ozglirligline nasil karsilik verdigini ayrintilariyla anlatmaktadir. Calisma, isitme engelli cocuklarin kendilerini
sosyal ve duygusal olarak ifade etmelerini saglamak icin oyun kullanimini glicli bir sekilde ortaya koymaktadir.



